Este estudo acompanhou o processo ensino-aprendizagem da consulta de enfermagem com apoio de objetos educacionais digitais, por meio da metodologia ativa Problem Based Learning. Os objetivos foram avaliar os objetos educacionais digitais sobre consulta de enfermagem, desenvolver habilidades cognitivas do tema, utilizando aprendizagem baseada em problemas, e identificar as opiniões dos estudantes quanto ao uso da tecnologia. Trata-se de estudo exploratório descritivo, com abordagem quantitativa, cuja amostra foi composta por 71 estudantes da sexta etapa do curso de enfermagem da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. A coleta de dados ocorreu por meio da aplicação de questionários para avaliar os objetos de aprendizagem. Os resultados apontam concordância positiva (58%) quanto ao conteúdo, usabilidade e didática da atividade proposta sobre consulta de enfermagem, mediada por computador. Considera-se positivo a aplicação dos materiais junto aos alunos. 
Tela 2

Digital Learning Objects in Nursing Consultation: Technology
Assessment by Undergraduate Students
This study followed the teaching-learning process about the nursing consultation, based on digital learning objects developed through the active Problem Based Learning method.
The goals were to evaluate the digital learning objects about nursing consultation, develop cognitive skills on the subject using problem based learning and identify the students' opinions on the use of technology. This is an exploratory and descriptive study with a quantitative approach. The sample consisted of 71 students in the sixth period of the nursing program at the Federal University of Rio Grande do Sul. The data was collected through a questionnaire to evaluate the learning objects. The results showed positive agreement (58%) on the content, usability and didactics of the proposed computermediated activity regarding the nursing consultation. The application of materials to the students is considered positive.
Descriptors: Educational Technology; Education, Nursing; Problem-Based Learning;
Nursing.
Objetos educacionales en la consulta de enfermería: evaluación de la tecnología por estudiantes de graduación
Este estudio acompañó el proceso enseñanza-aprendizaje de la consulta de enfermería con apoyo de objetos educacionales digitales por medio de la metodología activa Problem Based Learning. Los objetivos fueron evaluar los objetos educacionales digitales sobre consulta de enfermería, desarrollar habilidades cognitivas del tema utilizando aprendizajes basados en problemas e identificar las opiniones de los estudiantes en cuanto al uso de la tecnología. Se trata de un estudio exploratorio descriptivo con abordaje cuantitativo cuya muestra fue compuesta por 71 estudiantes de la sexta etapa del curso de enfermería de la Universidad Federal del Rio Grande del Sur. La recolección de datos se realizó por medio de la aplicación de cuestionarios para evaluar los objetos de aprendizaje. Los resultados apuntan concordancia positiva (58%) en cuanto al contenido, usabilidad y didáctica de la actividad propuesta sobre consulta de enfermería mediada por computador. Se consideró positiva la aplicación de los materiales junto a los alumnos.
Descriptores: Tecnología Educacional; Educación en Enfermería; Aprendizaje Basado en Problemas; Enfermería.
Introdução
Apoiados nas Diretrizes e Bases da Educação
Nacional e da Graduação em Enfermagem (1) (2) , entende- percorre etapas, refletindo e exercitando a prática para formar a consciência prática (6) . Na PBL, o aluno mobiliza as reflexões pertinentes e adequadas, buscando soluções criativas a partir de problemas ou situações que provocam dúvidas e inquietações com forte motivação prática e estímulo cognitivo (7) . A importância da realização de metodologia ativa de aprendizagem, quando por ocasião da disponibilização de materiais digitais em enfermagem, é o diferencial trazido pelas tecnologias da informação e da comunicação em relação às práticas tradicionais em sala de aula (8) (9) .
A (12) .
Além disso, essa investigação traz a discussão da prática de ensino de enfermagem com apoio do computador, pouco utilizada com os estudantes da universidade em estudo.
Objetivos
A presente investigação teve como objetivo geral avaliar os objetos educacionais digitais quanto à sua relevância no processo ensino-aprendizagem da consulta de enfermagem dos alunos da sexta etapa do curso de graduação em enfermagem. Como resposta para os quesitos avaliados por meio do questionário, considerou-se grau mínimo de concordância a resposta "discordo completamente", e máximo "concordo completamente". (47,9%), "descreve bem os conceitos" (50,7%), "inclui quantidade apropriada de material" (49,3%), "resume bem o conceito" (55%) e "apresenta alta qualidade
(redação e edição" (60,6%).
Tela 6
Rev. Latino-Am. Enfermagem set-out 2010;18 (5) O uso de qualquer tecnologia está associado diretamente à capacidade e competência do internauta, para poder se beneficiar ou não (15) . (17) .
Os escores mais altos de satisfação dos alunos com a sua experiência de aprendizagem encontrada confirmam outros resultados de pesquisa (9, 16, 18) . Podese ter como justificativa para tais evidências a inovação metodológica oferecida pelo objeto de aprendizagem, a qual estimula habilidades cognitivas e de cooperação, contrapondo-se à formação dos professores, centrada em métodos de ensino com ênfase nas competências técnicas individuais. Diante dessa formação tradicional, o acadêmico fica impedido de reconhecer estilos alternativos de ensino os quais também podem satisfazer suas necessidades de aprendizagem (17) . O objeto digital de aprendizagem em estudo foi concebido com a intenção de melhorar a forma de ensinar habilidades clínicas para estudantes de graduação em enfermagem. Esta avaliação sugere que os estudantes são favoráveis à autogestão e aos aspectos flexíveis desse método de ensino, usado para complementar e não substituir as aulas presenciais (19) (20) . (3, (22) (23) (24) .
Devido ao sistema de saúde estar em constante alteração, o ensino de enfermagem enfrenta muitos desafios. Sendo assim, o currículo de enfermagem deve ser dinâmico e incluir a gestão da informação e da tecnologia interativa, facilitando o engajamento do aprendiz a fim de promover o pensamento crítico e melhorar a avaliação clínica (25) .
Considerações Finais
Entende-se que os objetivos delineados para este estudo foram alcançados. Considera-se positivo a aplicação dos materiais junto aos alunos da sexta etapa da graduação de enfermagem para o desenvolvimento de habilidades, nos campos em estudo e na construção de um conjunto de recursos, que poderão ser compartilhados para o uso em educação a distância (EAD) e na educação em saúde.
A inquietação inicial de fazer da disciplina uma experiência positiva e construtora de conhecimentos e trocas foi propulsão que possibilitou a concepção e execução de parte deste projeto que já se faz realidade.
Fica a expectativa da troca de experiências na utilização desse para o desenvolvimento de aprendizagem significativa para todos os envolvidos no processo.
Possível interpretação dos resultados obtidos é a identificação de que não só a adoção de tecnologias foi importante, mas também a incorporação adequada de metodologias para o ensino. E, nesse caso, a PBL oferece uma série de relevantes recursos para a educação tecnológica, e é devido a eles que o projeto descrito neste trabalho tem sido desenvolvido.
Frente aos achados e sendo a finalidade da educação na enfermagem preparar indivíduos para a prática profissional, cabe aos educadores o compromisso
de disseminar e promover o uso da informação. Além disso, o docente pode, por meio das tecnologias de comunicação e informação, propiciar aos estudantes a utilização dessas como ferramentas para as suas práticas e suas escolhas profissionais, a fim de que vivenciem precocemente, de forma virtual, a profissão escolhida e se adaptem às necessidades da tecnologia.
Torna-se necessária, contudo, a discussão para conscientizar os educadores de que a escolha dessa tecnologia está intimamente relacionada à proposta pedagógica que se pretende desenvolver, pois quem determina suas possibilidades de uso na educação são os professores, com suas concepções sobre o que é ensinar e aprender.
Além disso, essa forma de produção de materiais digitais caracteriza-se como alternativa viável na universidade pública por ser descentralizada e pelo baixo custo de recursos tecnológicos necessários.
